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Gry w edukacji
wybór materiałów z zasobów Pomorskiej Biblioteki Pedagogicznej w Słupsku
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Zabawy z kostką do gry / Barszczowska Marta // Świetlica w Szkole. - 2021, nr 6, s.14-15
Zaproś grę na lekcję! / Pawlak Anna // Matematyka. - 2021, nr 1, s.27-29
[bookmark: _GoBack]Zdalne gry i zabawy morsko-żeglarskie / Poźniak Iwona // Informator Oświatowy. - 2020, nr 2,   s.29-31
Zrób to sam! Planszówki w bibliotece / Somonjetz Monika // Poradnik Bibliotekarza. - 2022, nr 7-8, s.40-43


Pomorska Biblioteka Pedagogiczna w Słupsku | ul. Jaracza 18a | 76-200 Słupsk
tel. 59 842 27 05 | sekretariat@pbp.slupsk.pl | www.pbp.slupsk.pl 
Wypożyczalnia książek            | tel. 59 840 26 60 | wypozyczalnia@pbp.slupsk.pl
Wypożyczalnia multimediów  | tel. 59 842 35 64  | multimedia@pbp.slupsk.pl
image1.png
Pomorska Biblioteka Instytucja Samorzadu
Pedagogiczna w Stupsku Wojewddztwa Pomorskiego




